STAJNIA WIEDZY

POZNAJ KONIA / ZAJECIA 01

Od glowy
do kopyt

Poznaj budowe zewnetrzng konia
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STAJNIA WIEDZY DLA PROWADZACEGO

Wydrukuj. Przygotuj. Poprowadz.

Jedna lekcja dla oséb poczatkujacych, w parach lub matych grupach.

Czego uczymy?

» Uczestnik rozpoznaje i nazywa 10 podstawowych czesci ciata konia.

* Potrafi odrozni¢ grzywe od szyi oraz ktgb od grzbietu.

» Dopasowuje prosty opis do nazwy i wskazuje odpowiednie miejsce na zdjeciu.

PRZYGOTOWANIE KROK PO KROKU

1. Przeczytaj strony 2, 3 i 11. Na stronie 12 znajdziesz zasady wykorzystania i zrédta terminologii.

2. Wydrukuj plansze ze strony 4 dla prowadzgcego lub dla kazdej grupy. Mozesz tez wyswietli¢ jg na ekranie.
3. Przygotuj po jednej karcie pracy ze strony 5 na osobe lub pare.

4. Wydrukuj strony 6 i 7 na kazdy stolik. Wytnij po liniach: otrzymasz 10 kart nazw i 10 kart opisow. Karty sg
jednostronne.

5. Wydrukuj strony 8 i 9. Otrzymasz 4 rézne plansze bingo. Dla wigkszej liczby oséb powiel zestaw;
dopuszczamy jednoczesne bingo.

6. Wydrukuj strone 10 i przetnij na pot. Jedna potdwka wystarczy dla jednej osoby. Przygotuj otdwki i po 9
znacznikdéw na plansze bingo.

Druk: A4, skala 100%, jednostronnie. Kolor jest opcjonalny; nazwy i numery pozostajg czytelne w szarosci. Nozyczek uzywa
prowadzgcy lub osoby pod jego nadzorem. Potrzebne sg otdéwki i znaczniki, np. skrawki papieru.
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STAJNIA WIEDZY SCENARIUSZ

40 minut wspolnego odkrywania

Czasy sg orientacyjne. Dopasuj tempo do grupy, nie skracaj rozmowy na site.

Zauwaz, zanim nazwiesz

Pokaz zdjecie na stronie 4. Zapytaj: Co widzisz? Ktore czesci konia umiesz juz nazwac? Zapisz odpowiedzi bez oceniania.
Powiedz, ze dzi$ ¢wiczycie 10 nazw, a nie catg anatomie konia.

Sprawdz: Kazda osoba moze wskaza¢ jeden znany element. Osoba nieczytajgca moze pokaza¢ go palcem na wydruku.

Dziesie€ nazw w ruchu palca

Przejdz po planszy od gtowy ku zadowi, a potem ku kopytom. Odczytaj nazwy i krétkie opisy. Popros o wskazanie grzywy i
szyi, a nastepnie ktebu i grzbietu. Przypomnij, ze zdjecie pokazuje konia z jednego boku.

Sprawdz: Zapytaj: Czy grzywa to czeSc¢ szyi z wlosami, czy cata szyja? Gdzie wzgledem szyi znajduje sie kigh?

Znajdz swojg pare

Na stoliku roztéz osobno potasowane karty nazw i opiséw ze stron 6 i 7. Kazda para os6b dobiera jedng pare kart, czyta
opis i wskazuje miejsce na planszy. Pozostali mogg uzasadni¢ inne dopasowanie. Po utozeniu wszystkich par sprawdz je z
kluczem na stronie 11.

Sprawdz: Nie przyznawaj punktu za samo zgadniecie. Popro$ o krotkie wyjasnienie, co w opisie naprowadzito na
odpowiedz.

Konskie bingo

Rozdaj plansze A-D ze stron 8-9. Czytaj opisy ze strony 11 bez nazw. Trzy pola poziomo, pionowo lub po skosie to bingo.
Sprawdz zgtoszenie: trzy nazwy i wskazanie ich na koniu. Graj, az kazda para ma lini¢ lub odczytasz wszystkie opisy. Przy
powtdrce potasuj ich kolejnosc.

Sprawdz: Nie wszystkie plansze majg kazdg nazwe. Brak nazwy na planszy nie jest btedem. Przy jednoczesnym bingo
sprawdz wszystkie zgtoszenia.

Sprawdz i zabierz wiedze

Rozdaj karte pracy ze strony 5. W wersji tatwiejszej zostaw stowniczek widoczny. W trudniejszej zastoh plansze. Po
wspolnym sprawdzeniu rozdaj bilety ze strony 10. Popro$ o jedng rzecz zapamietang i jedng do powtorzenia.

Sprawdz: Daj opisowg informacje zwrotng: Te nazwy juz rozpoznajesz. Do tych dwéch wrécimy. Nie traktuj wyniku jako
oceny umiejetnosci obchodzenia sie z koniem.
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STAJNIA WIEDZY

PLANSZA DO ZAJEC

Kon od glowy do kopyt

Numery wskazujg omawiane czesci ciata konia.

1. Glowa
Czes¢ ciata, na ktérej znajduja sie miedzy innymi oczy, uszy i
nozdrza.

2. Uszy

Dwie ruchome czesci znajdujace sie na gorze gtowy.

3. Szyja
Laczy gtowe z tutowiem. Wzdtuz jej gérnej czesci rosnie
grzywa.

4. Grzywa
Pas dtugich wtoséw rosnacych wzdtuz gérnej czesci szyi.

5. Kigb
Wyniosto$¢ u nasady szyi, przed grzbietem. Nie jest grzywa.
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6. Grzbiet
Gorna czesé tutowia za kiebem, przed okolicg ledzwi.

7. Zad
Tylna gorna czes¢ tutowia, w poblizu nasady ogona.

8. Ogon
Znajduje sie z tytu ciata; wyrastajg z niego dtugie wiosy.

9. Konczyny
Kon ma dwie przednie i dwie tylne. Na ich kofcach znajduja sie
kopyta.

10. Kopyta

Twarde rogowe ostony koncow konczyn, ktore stykaja sie z
podtozem.
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STAJNIA WIEDZY KARTA PRACY

Odkryj dziesie¢ nazw

Wskaz, nazwij lub dopisz numer. Mozesz pracowac z partnerem.

Zabawa: obok nazwy dopisz numer ze zdjecia albo popros partnera o przeczytanie nazwy i wskaz jg palcem. Potem zamiencie role.

Ogon/nr ..... Zad/nr.....

Kigb / nr ..... Uszy/nr.....
Szyja/nr ... Grzbiet / nr .....
Kopyta / nr ..... Grzywa / nr .....
Gtowa /nr ..... Konczyny / nr .....

Zacznij od trzech nazw. Potem odkryj kolejne. Numery 9 i 10 wskazujg jedng konczyne i jedno kopyto. Przy kolejnej probie zaston
podpowiedzi.
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STAJNIA WIEDZY KARTY DO WYCIECIA

Znajdz pare: nazwy

Wytnij po obrysach. Wymieszaj karty osobno i dopasuj kazdg nazwe do jednego opisu.

POZNAJ KONIA POZNAJ KONIA
Gtowa Uszy
POZNAJ KONIA POZNAJ KONIA
Szyja Grzywa
POZNAJ KONIA POZNAJ KONIA
Ktab Grzbiet
POZNAJ KONIA POZNAJ KONIA
Zad Ogon
POZNAJ KONIA POZNAJ KONIA
Konczyny Kopyta
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STAJNIA WIEDZY KARTY DO WYCIECIA

Znajdz pare: opisy

Wytnij po obrysach. Wymieszaj karty osobno i dopasuj kazdg nazwe do jednego opisu.

Znajduje sie z tytu ciata; wyrastajg z niego dtugie Pas dtugich wtoséw rosngcych wzdtuz gornej
wiosy. czesci szyi.

Twarde rogowe ostony koncéw konczyn, ktére Czes¢ ciata, na ktorej znajdujg sie miedzy innymi
stykajg sie z podtozem. oczy, uszy i nozdrza.

Gorna czesc¢ tutowia za ktebem, przed okolicg Dwie ruchome czes$ci znajdujgce sie na gorze
ledzwi. gtowy.

Kon ma dwie przednie i dwie tylne. Na ich Wyniostos¢ u nasady szyi, przed grzbietem. Nie
konhcach znajdujg sie kopyta. jest grzywa.

taczy gtowe z tutowiem. Wzdtuz jej goérne;j Tylna gérna czesc¢ tutowia, w poblizu nasady
czesci rosnie grzywa. ogona.
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STAJNIA WIEDZY GRA DO POWTOREK

Konskie bingo

Zakryj nazwe pasujgcg do ustyszanego opisu. Trzy pola w jednej linii to bingo.

PLANSZA A
Gtowa Grzywa Grzbiet
Konczyny Uszy Zad
Kopyta Szyja Ogon

Sprawdz bingo: nazwij i pokaz na planszy trzy wskazane czesci ciata.

PLANSZA B
Ktab Konczyny Gtowa
Zad Kopyta Szyja
Grzywa Ogon Uszy

Sprawdz bingo: nazwij i pokaz na planszy trzy wskazane czesci ciata.
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STAJNIA WIEDZY GRA DO POWTOREK

Konskie bingo

Zakryj nazwe pasujgcg do ustyszanego opisu. Trzy pola w jednej linii to bingo.

PLANSZA C
Kopyta Grzbiet Kiab
Szyja Ogon Gtowa
Zad Uszy Konczyny

Sprawdz bingo: nazwij i pokaz na planszy trzy wskazane czesci ciata.

PLANSZA D
Grzywa Uszy Ogon
Grzbiet Konczyny Kiab
Gtowa Kopyta Zad

Sprawdz bingo: nazwij i pokaz na planszy trzy wskazane czesci ciata.
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STAJNIA WIEDZY BILETY NA KONIEC

Co zostaje z Toba?

Przetnij strone na pét. Jedna karta jest dla jednej osoby. Mozna odpowiada¢ ustnie.

MOJE PODSUMOWANIE

1. Grzywa i szyja to doktadnie to samo.
Prawda / Fatsz

2. Kiab znajduje sie przy nasadzie szyi, przed grzbietem.
Prawda / Fatsz

3. Kon ma po jednym kopycie na koncu kazdej z czterech konczyn.
Prawda / Fatsz

4. Potrafie juz wskazac: ..........coccoviiiiieiiii

5. Chce jeSzCze POWLOIZYC: .....ccoiuviiiiiiie e

MOJE PODSUMOWANIE

1. Grzywa i szyja to doktadnie to samo.
Prawda / Fatsz

2. Kiab znajduje sie przy nasadzie szyi, przed grzbietem.
Prawda / Fatsz

3. Kon ma po jednym kopycie na koncu kazdej z czterech konczyn.
Prawda / Fatsz

4. Potrafie juz wskazac: ..........ccccoiiiiiiiiiii

5. Chce jeSzCze POWLOIZYC: ......coiuviiiiiiie e
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STAJNIA WIEDZY KLUCZ DLA PROWADZACEGO

Odpowiedzi i podpowiedzi

W czasie gry pro$ o uzasadnienie, a nie tylko o podanie nazwy.

Karta pracy, strona 5

1. Glowa; 2. Uszy; 3. Szyja; 4. Grzywa; 5. Kigb; 6. Grzbiet; 7. Zad; 8. Ogon; 9. Konczyny; 10. Kopyta

Karty do dopasowania, strony 6i 7

Nazwy i wtasciwe opisy znajdziesz na planszy ze strony 4. Karty opiséw na stronie 7 sg celowo utozone w innej
kolejnosci niz karty nazw.

Bingo: czytaj opisy w tej kolejnosci

1. Wyniosto$¢ u nasady szyi, przed grzbietem. Nie jest grzywg. Odpowiedz: kigb.
. Dwie ruchome czesci znajdujgce sie na goérze gtowy. Odpowiedz: uszy.
. Ko ma dwie przednie i dwie tylne. Na ich koncach znajdujg sie kopyta. Odpowiedz: konczyny.

. Pas diugich witoséw rosngcych wzdtuz gérnej czesci szyi. Odpowiedz: grzywa.

. Czes¢ ciata, na ktorej znajdujg sie miedzy innymi oczy, uszy i nozdrza. Odpowiedz: glowa.
. Twarde rogowe ostony koncow konczyn, ktére stykaja sie z podtozem. Odpowiedz: kopyta.

2

3

4

5. Tylna gérna czes¢ tutowia, w poblizu nasady ogona. Odpowiedz: zad.

6

7

8. Gdrna czes¢ tutowia za kiebem, przed okolicg ledzwi. Odpowiedz: grzbiet.
9

. Znajduje sie z tytu ciata; wyrastajg z niego dtugie wtosy. Odpowiedz: ogon.

10. Laczy gtowe z tutowiem. Wzdtuz jej gérnej czesci rosnie grzywa. Odpowiedz: szyja.

Bilety na koniec, strona 10

1. Falsz. Grzywa to wlosy rosngce na szyi, a szyja jest czescig ciata tgczgcg gtowe z tutowiem.
2. Prawda. Kigb jest wyniostoscig u nasady szyi.

3. Prawda. Kazda z czterech konczyn konia konczy sie kopytem.

Punkty 4 i 5 majg odpowiedzi wtasne. Wro¢ z grupg do czesto wskazywanych trudnosci. Cata lekcja dotyczy rozpoznawania na zdjeciu,
nie oceny umiejetnosci pracy z koniem.
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STAJNIA WIEDZY KORZYSTANIE | ZRODLA

Dobra wiedza do dzielenia sie

Ten materiat jest jedng lekcjg z zestawu Poznaj konia. Nie jest dodatkowg lekcjg w pakiecie.

1. Mozesz pobrac i zachowac ten plik bez optat, konta i zapisu do newslettera.

2. Mozesz drukowac materiaty wielokrotnie na potrzeby wtasnej nauki oraz wtasnych zaje¢, réwniez odptatnych i
prowadzonych z kolejnymi grupami.

3. Mozesz przekazywac uczestnikom wydrukowane karty pracy i wyswietla¢ plansze podczas wasnych zajec.

4. Nie sprzedawaj ani nie publikuj pliku, skanéw lub kompletéw kart w internecie. Nie usuwaj oznaczenia marki z
udostepnianych wydrukéw.

5. Chcesz poleci¢ materiat innym? Udostepnij link do jego strony w Stajni Wiedzy, aby kazdy mogt pobrac
aktualng wersje.

6. Materiat stuzy do nauki teorii. Nie jest instrukcjg treningu, opieki weterynaryjnej ani zastepstwem nadzoru przy
zywym koniu. Zajecia z tego scenariusza nie wymagajg obecnosci zwierzecia.

Zrédta terminologii

Polski Zwigzek Jezdziecki, Konski stownik: budowa konia

https://pzj.pl/porady-jezdziec/konski-slownik-jezyk-angielski-budowa-konia/

Extension Horses, Relating Form to Function: Horse’s Topline

https://horses.extension.org/relating-form-to-function-horses-topline/

Definicje i zadania opracowano wiasnymi stowami. To niezalezny materiat Stajni Wiedzy, bez patronatu PZJ. Fotografia zostata
wygenerowana z uzyciem Al; stuzy obserwacji wygladu zewnetrznego, nie ocenie zdrowia lub poprawnosci budowy. Zrédta sprawdzono
9 wrzesnia 2026 r.

Wiasne zajecia, wlasne tempo.
W wersji tatwiejszej czytaj opisy na gtos i pozwdl korzysta¢ z planszy. W trudniejszej popro$ o samodzielny opis zamiast
korzystania z banku stéw.
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